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Python Workshop
Idee /Konzept

Wir wollen uns moglichst regelmaRig treffen und zusammen Python lernen oder uns weiterbilden. Das Ganze ist als
gleichzeitiger Python- und genereller Programmierkurs angelegt.

Zielgruppe sind Programmier-Einsteiger ohne Vorkentnisse, aber mit Computer- und bestenfalls CLI Erfahrung.
Der Kurs fand zuletzt 2022 im wochentlichen Wechsel mit einem Python-Stammtisch statt.

Momentan befindet er sich fiir 2024 in der Vorbereitungsphase.

Fortschritt
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Vortragsfolien existieren, miissen minimal iiberarbeitet werden. Beispielcode muss noch wiedergefunden werden. 2-
wochiger Rhythmus hat sich bewahrt, konkrete Zeitplanung steht noch aus.

Zusammenfassung

#1: Einfuhrung in die Programmierung & Python - Basics

Geschichte der Programmierung

Einordnung verschiedener Sprachen und -konzepte
Python: Versionen und Entwicklungsumgebung
Syntax & Datentypen

hello world

Linkliste:

Offizielle Python Webseite (inkl. Download)

Vortragsfolien Part 1

#2: Paradigmen und erste Projekte

Konzept

45 min Vortrag 'Programmierparadigmen + Coding Standards'
struktutrierte Programmierung

prozeduale Programmierung

Objektorientierung
funktionale Programmierung

Coding Style
Kapselung + Interfaces
Dokumentation
TestDrivenDesign

Individuelle Projektarbeit

Jeder sucht sich ein Projekt und beginnt, mit Unterstiitzung von erfahreneren Leuten, mit der Implemetierung.
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https://python.org
https://cryptpad.fr/slide/#/2/slide/view/fdSr58bc7Xjpv6x1VxDdKY1Kz5YywuIyibezEQYErkE/embed/
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Zeithorizont ist ca 2h Workshop, 'Hausaufgabe' fiir ca 1 Woche plus Problemldsung in der nachsten Veranstaltung. Das
selbststandige Finden von Hilfe, Dokumentation und Losungen steht im Vordergrund.

= Projektvorschlage =

Files nach Kriterien suchen, komprimieren, backup-en; Aktivitat protokollieren (Filesystem, Regex, Input/Output)
GPX-File einlesen, Hohendaten per Web-API abfragen und erganzen (Input/Output, XML, Web)

Twitter-Bot, der auf Anfrage Wetterdaten fir Erfurt postet (Web, Regex)

Screenshot mit Webcam machen (Module einbinden, OPENCYV, Simple GUI)

weitere Vorschlage?

Zeitpunkt

Noch festzulegen.

Dauerhafter Link zu diesem Dokument:
https://wiki.technikkultur-erfurt.de/projekte:python_workshop?rev=1701945261
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